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|0-3 — Ghidul Profesorilor

Pe masura ce activitatile proiectului continua si echipa de proiect lucreaza din greu pentru livrarea tuturor
rezultatelor, iata cel de-al cincilea newsletter in care puteti regasi toate informatiile importante pe care v-ati
dori sa le aflatil

Intalnire de proiect transnationala

A 5-aintalnire a partenerilor, 3-4 martie 2022, Rijeka, Croatia

—

Cea de-a cincea intalnire
transnationala s-a organizat in mod
hybrid.

Pentru cei care au participat personal,
Dante i-a primit la Rijeka in perioada 3-
4 martie 2022. Intalnirea a fost foarte
productiva si ne-am asigurat ca toate
sarcinile din cadrul proiectului VR4LL
sunt conform planului.

Obiectivul final al intalnirii a fost
discutarea 103 — Ghidul profesorilor.
Dezvoltarea documentului este

cruciala, fiindca va contine linii directoare pentru sarcini, activitati de tip pre-sarcina, cat si activitati de tip
follow-up care pot fi utilizate cu Lumile Virtuale. Vor fi disponibile si in limbile partenerilor. Partenerii au agreat
asupra modificirilor care trebuie realizate pentru a pregéti design-ul si pentru a edita varianta finala. Tn curand,
103 va finalizat, astfel incat profesorii de limbi straine sa poata implementa VR in lectiile lor!

Partenerii au discutat despre pilotare si despre activitatile de instruire a profesorilor realizate pana acum in

tarile proprii. Mai multe detalii in capitolul urmator!



C2 Eveniment transnational de instruire

Pregatirile pentru pilotarea initiala au fost terminate la Evenimentul transnational de instruire C2, organizat
online intre 22-24 noiembrie 2021. Activitatile de instruire a profesorilor s-au realizat online pe fondul
restrictiilor generate de COVID-19. Oricum, toti partenerii au fost de acord ca activitatile de instruire a
profesorilor sunt foarte utile, permitand profesorilor sa devina utilizatori increzatori ai VR in lectiile lor. Li s-au
prezentat activitatile pe care cursantii le vor realiza in cadrul Lumilor Virtuale. Totodata, le-am oferit informatii
despre invatarea pe baza de sarcini (TBL) si beneficiile reactiei fizice complete (TPR) obtinute gratie VR.
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Pilotare

Participantii la cursuri de limba engleza din tarile partenere au avut oportunitatea sa incerce echipamentul VR
si ,sa se scufunde” in lumile virtuale. Au vizitat o statie spatiala internationala, o insula tropicala pustie, o piata
din Roma antica si o lume acoperita de gheturi. Feedback-ul primit a fost pozitiv, cursantii considerand
experienta ca benefica pentru competentelor lor de comunicare si digitale in materie de invatare a unei limbi
straine. Impactul lectiei a fost evaluat prin masurarea schimbarilor din competentele lingvistice ale cursantilor
prin intermediul unor texte de intrare si iesire, care sunt identice.




